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REGLAMENTO

Los equipos seran responsables del comportamiento de sus miembros: jugadores,
entrenadores, delegados y asistentes/publico. Este comportamiento hace
referencia tanto a la competicion como al mantenimiento de las instalaciones. La
no observancia de un adecuado comportamiento llevara la exclusion del equipo.

Cada equipo constard de un minimo de diez personas: ocho jugadores, un
entrenador y un delegado que serdn los Unicos acreditados para estar en el
banquillo. *

La victoria sumara tres puntos, el empate un punto y la derrota cero puntos,
pasando a disputar la fase final el primer y segundo clasificado en cada grupo y
categoria. **

COMPETICION:

e La fase clasificatoria se jugara por sistema de liguilla, todos contra todos, ida

categoria alevin, infantil y cadete e ida y vuelta en categoria juvenil.

ALEVIN E INFANTIL

En categoria alevin e infantil se jugara una segunda fase, contabilizando los puntos obtenidos

en los enfrentamientos de la primera fase:

CADETE

o Los 4 primeros clasificados jugaran la Fase PreProvincial que consistird en una
nueva liguilla.
Del 52 al 82 jugaran la Fase de Consolacién también en formato liguilla.
El noveno clasificado finalizard aqui la competicion.
Estas jornadas se celebrardn siempre y cuando las jornadas reservadas en
marzo no se deban utilizar para partidos aplazados.

En categoria cadete se jugara una segunda fase, contabilizando los puntos obtenidos en los

enfrentamientos de la primera fase:

e Los 3 primeros clasificados jugaran la Fase PreProvincial. Del 12 al 39, liguilla entre los

tres sumando los puntos obtenidos en la primera fase. Los 2 primeros clasificados

jugaran el provincial.

e Del 42 a la 72 jugaran la fase de consolacién por el mismo sistema que la Fase

PreProvincial.

JUVENIL

e Laliga regular a doble vuelta marcara la clasificacion final.
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En caso de igualdad de puntos en la fase de liguilla entre dos o mas equipos, la
clasificacion se establecera en funcién del resultado del enfrentamiento entre los
equipos implicados, puntos conseguidos, la diferencia de goles (total goles a favor
menos total goles en contra). Si persistiera el empate se recurriria al total,
diferencia de goles a favor, goles en contra. y, por ultimo, en caso de empate en
todos estos supuestos el equipo que mayor numero de goles a favor tenga. En las
ligas que no haya ida y vuelta, en caso de empate se contabilizara el average
general de cada equipo.

El jugador al que se le muestren dos tarjetas amarillas en un mismo partido sera
expulsado del mismo, y no podrd ser alineado en el partido siguiente, al jugador al
que el arbitro muestre tarjeta roja, sera sancionado con al menos un partido de
suspension, segun la gravedad del incidente, pudiendo llegar a ser expulsado del
torneo.

La sancidn serd cumplida dentro de la categoria en la que se encuentre inscrito, no pudiendo

jugar antes de haber cumplido dicho partido en otra diferente.
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En la fase previa la duracidn de los partidos serd de cuarenta minutos, divididos en
dos periodos de veinte minutos a reloj corrido; no pudiendo solicitarse tiempo
muerto en categoria alevin. Sélo se parara el tiempo en caso de lanzamiento de
penalty, o un doble penalty, dentro del dltimo minuto.

Existira acumulacidn de faltas y, por tanto, doble penalty en todas las categorias.

9. La normativa referente a las edades correspondientes a cada categoria es la

siguiente:
Categoria Nacimiento
Pre Benjamin 15— 16 posteriores
Benjamin 13-14
Alevin 11-12
Infantil 09-10
Cadete 07 -08
Juvenil 03-04-05-06

10. Los equipos deberan acudir con Las licencias o DNI y certificado DEBA y

entregarlas al arbitro antes del comienzo del partido. Estos equipos podran ser mixtos en las

categorias.

11. Los jugadores pueden ser alineados en su categoria correspondiente y en la

inmediatamente superior sin ningln tipo de limitacion. Un mismo jugador no podra estar

inscrito en dos equipos diferentes, ni tampoco si su club presenta en la misma categoria
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(digase A y B) cambiar a lo largo del torneo del equipo inicial donde haya comenzado, si esto
sucediera y existiera reclamacion se le daria al equipo con el que haya actuado ilegalmente el
partido por perdido por 3 — 0 y al jugador o jugadores se les sancionaria con dos partidos de
suspension.

12. Cada equipo tiene tres dias una vez haya finalizado el encuentro objeto de la
reclamacién, para realizar la misma al comité de competicidon, cuyas decisiones son
inapelables.

13. En el caso de que dos equipos coincidan con el mismo color de indumentaria
deportiva y el arbitro determine que no puede comenzar el encuentro por la coincidencia de
colores, se lanzara una moneda al aire para determinar que equipo tendria que cambiar de
colores colocandose sus jugadores unos petos.

14. El equipo que no se presente a la hora que tiene determinada para jugar, perdera
el partido por 3 -0.

15. La Organizacion se reserva el derecho de modificar cualquier aspecto relacionado
con la normativa del torneo para garantizar el buen funcionamiento del mismo.

* Solo es para infantiles y a partir del provincial, en nuestra fase se podrd disputar el partido
siempre que pueda haber en el campo el nUmero minimo para jugar el mismo, es decir, 4
jugadores.

** Dependiendo del numero de inscritos y clasificados en el resto de zonas (Miranda, Aranda)
esto variara y se comunicara.



